
من فكرة إلی لعبة
� الألعاب التفاعلية، يحوّل فيها المشاركون قصص المتحف إ�� ألعاب مستوحاة من  �� ت���� تحٜربة إبداعية ��

يال.  �� السرد والتقنية وا��� التاريخ، عٜ�� ثلاثة مسارات تحٜمع ب��

الطاقة الاستيعابية:
 ( �� �ت�� 120 مشارً�ا (ع�� ف��

الموقــــع:
المتحف الوط���� السعودي، مركز الملك 

عبدالعزيز التاريخي، الرياض 

الفىٔة العمرية:
12–14 سنة 

اللغـــة:
العربيــــة 

تمتد التحٜربة عٜ�� ثلاثة مسارات إبداعية: 

ّ�ن المسارات حٜميع المراحل الأربعة:  ُ�� مع ى�َ

�؟  ما الذي سينحٜزه المشاركون خلال المخ��

مبتكرو الألعاب 

�� التفاعل  � لعبة لوحية مدمحٜة تحٜمع ب�� ت����
�� الألعاب اللوحية  المادي الملموس ��
 . �� �ا�� �� الواقع الاف�� والانغماس ��

الشرارة

ناة العوالم  ىُٜ

 � �ونية، تبدأ من ت���� �اضية إلك�� بناء لعبة اف��
البيىٔات والشخصيات وتطوير القصة، وصولاً 

إ�� تحٜربة تفاعلية متكاملة.

اع الألغاز  صى�ّ

ابتكار لعبة هروب تقوم ع�� التحديات 
المشوقة والقصص الغامضة والأسرار 
�ك بالكامل �� تحٜربة من ت���� والمفاتيح، ��

�اث  �� ال�� يستكشف المشاركون مقتنيات المتحف وقصصه، ويبحثون ��
، ويبلورون فكرتهم الأو�� للعبة، عٜ�� تحويل حكاية تاريخية إ�� فكرة  �� الثقا��

إبداعية أولية. 

التحٜربة 

ينتقل المشاركون من تطوير اللعبة إ�� إخراحٜها وتقديمها للحٜمهور، عٜ�� 
� هويتها البصرية وتغليفها، بما يحوّلها من  اختبارها وتحسينها، وت����

فكرة تقنية إ�� منتح� متكامل حٜاهز للعرض والتحٜربة. 

يفرة الس�ِّ

اص باللعبة،  يتحول المشاركون إ�� م��مي تحٜارب، فيبنون السرد ا���
�� مستوى الصعوبة، ويضعون مسار اللعب؛  ا تتدرح� �� وي��مون ألغار�ً

. لتصبح ا��قاىٔق التاريخية أدلة، وتتحول قصص المتحف إ�� تحدٍّ

�محٜة الٜ�َ

� ألعاب  �� الفنون الإبداعية والعلوم الرقمية لت���� يمزح� المشاركون ب��
تفاعلية تستخدم الصوت والضوء لتعزيز تحٜربة اللعب، وتبسيط الألغاز 

التاريخية، وتقديم تراث المتحف الوط���� بأسلوب حي ومبتكر.

�ن  ابتكار لعبة مستوحاة من قصص المتحف ��
أحد المسارات الإبداعية الثلاثة.

ا من القصص  بناء فكرة اللعبة وحبكتها انطلا��ً
والمقتنيات التاريخية.

�ل  � قواعد اللعب ومسار التحٜربة بما ي�� ت����
التحديات أو الألغاز وآليات التفاعل.

�� ذلك ا��ها  تطوير الهوية البصرية للعبة، بما ��
وعناصرها البصرية وتغليفها.

تحويل الفكرة إ�� نسخة تفاعلية قابلة للاختبار 
والتطوير عٜ�� التحٜربة والتغذية الراحٜعة.

تامي بوصفه لعبة  �� العرض ا��� تقديم المشروع ��
متكاملة حٜاهزة للعرض والتحٜربة.


